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Pour ces vacances, I’APEA propose
aux enfants de découvrir le potentiel du jeu
comme source d'apprentissage et de plaisir.

Le jeu est bien plus gu'un simple moment
de divertissement. Il constitue un outil d'apprentissage,
de développement personnel et de socialisation. A
travers le jeu, chacun explore, expérimente, coopere, et

‘ se dépasse,

tout en prenant du plaisir.
° \
* 9

Jeux de société, jeux de plateau,

une multitude de découvertes
a partager sur ces
vacances d'été.

o n . /7 V4 . 7 . o Ve . . .
jeux de role, jeux télévisés, jeux vidéos, PN e o
- .. » ‘
en équipe, en dup, en opposition o ®
ou en coopération, le JEU offre ) -



Réorganisation des 3-5 ans

L'arrivée des futurs écoli
douce aux Accueils Extrascolaires, nous

ts une premiere journée sur site !

ier jour» sttend les enfants, pour un

if aux besoins des plus petits (visite des

s d'encadrement, rencontre avec

accompagnement des

I Pour une intégration

' conseillons aux paren
Un badge «mon prem
ccueil identifié et attent
locaux, présentation des équipe

les nouveaux copains, casiers désignés,
parents) pour une premiere journée de centre réussie.

Les infos pratico - pratiques des sorties

Retro I
rel:tyez toutes les infos organisationnelles
ives aux sorties sur le lien suivant :

=>» Horaires @ —r" ""-_'_q-'s;-'@
=» Destinati D |" EJ'
tination . ‘;...g‘,j- |

Le rythme de la journée
.> une activité

Le matin : Découverte et apprentissage
programmée, adaptée aux competences des 3-5 ans. Une
fonction des envies, 9 Affaire SPéCifique :
®
—r

s'étendre a la journée, en

animation qui peut
fant accueilli.

de la motivation et

di : Rythme calme et repos

les enfants est essentiel dans |
t le respect des besoins de ces derniers.

u animations en petits groupes s

de la dynamique de l'en
.> le respect d'un temps
e déroulé de la journée

Ainsi,
ont au

L'aprés-mi
calme pour
de vacances €
sieste, temps calme o

programme.

| I . 7 ) I ol I[A

ault)oe:rl(rjr:tants co!lectifs 100% plaisir
our inVg[r'an\ds Jeux ou petits et gran,ds
ités a partager, s'entraider et
cooperer ENSEMBLE.

1 Créme Solaire

m Desvétements ad

e a {e A




MINECRRFY

Petits (3-5ans) Moyens (6-8ans)

Grands (9-13 an)

-13ans) ATELIER ARTISTIQUE _ ATELIER SPORTIF ATELIER CULINAIRE
ns) ‘ Grands (9-13 Peinture & animaux Pierre / Feuille / Ciseaux versjon Top chef Ki
s) ‘ Moyens 6-8d % ' : coopératif OP chef Kids
. -5ans) | = . ife itrac .
Petits (3-5 ! — s A partir de tes 10 doigts et Sois le plus rapide, le plus logique pour Défis c‘hronometres : R(?r?tre en compétition
ORTIE COLLECTIVE : £ de peinture, développe ton gagner des points face 3 équipe adverse. et deviens le nouveay Philippe Etchebe;t en
S C ALSACE AVENTURE ) "o \ TP imagination en créant e L plus malin gagne s e réalisant des recettes sous haute pression
PAR . - animaux de ton choiy, '
i ur commencer les vacances 4 ;é\\—"' \ \ ATELIER ARTISTIQUE ATELIER SPORTIF
Quoi de mIEWX P d'aventure pour relever des dé I|, Pars a la découverte des Minecraft ! \ Jeu du carrousel
. C . LT H L H H ~ Y .
qu'une sortie dan.s un 'Par tfaire des attractions ongmales animaux avec des Jeux de . Vous connaissez t ous «Minecraft, I:rets a ‘tqu‘rner,.r!re etgagner?
iouer a des jeux insolites € ‘ % mimes, de reconnaissance, | mais ca donnerai quoi dans Ia v réel| ', Vousétesinvités 3 participer a notre grand jeu
| lore qame, Le monde des Bretz elles % de toucher et développe Construis ta propre map et x| € du carrousel, inspiré d'une célebre série.
Au programme -Tir a l'arc, Explore game, 30 tes connaissances. P P plore
. - 7h30 - Retour :
Depart :7h3

celle de tes amig |

e

Iy

B S : e ds (9-13ans) TN
N .- : --. Petits (3-5ans) Moyens (6-8ans) Gran ~

T
SORTIE
JOURNEE DE SURVIE

figiie E .
Piscine d'Ottmarsheim i! Y _
ATELIER ARTISTIQUE 3 A
s

S

. . . . 1 eim o .
Man VS Wild Animal crossing Viens tamuser au parc aquatquue. dugtéZ]:LSh | ; €
. . . . écore ta oqgaans et des J[ 1 ]
Une journée a la découverte de la Comme dans Animal Cros'smg,Jardr:inni;(lijx | avec des tobogg ]
naturJe pour apprendre a l'observer maison et occupe-toi de tes a .

o
Prévoir maillot de bain, bonnet de bain o

et a la respecter. i

et affaires de piscine : :
‘ ATELIER SPORTIF Départ : 9h00 - Retour : 18h00 = :
i abri, Just Dance ‘ : 4
Monter.sa tente,.fabrlquer un | i | , S— i P ﬁ
pique-nique et sieste en extérieur ! { Défis tes amis en créant ta propre chorég | ” o
) 1 et sois le danseur le plus en rythme ! o

ik

: : - ’
,-' F - ] " L '.'" < %
Welcore £ ' . : e ‘l.“

g

/07

AR

4 = |
- e

a0 s .may = \Ven 10
Jeu 09/07 RCrossindy _.

et

A M ) ) ) Petits (3-5ans) Moyens (6-8ans) f
| -y oyens (6-8ans Grands (9-13ans) -
9 Petits (3-5ans) s MUSIQUE ATELIER SPORTIF Srands (5-13ans)
' _ SORTIE ATELIER SPORTIF \ - isicales SORTIE
Swiss Mega Park Dés que Ia musique sarréte, sojs e P
== ACTEL"ER %UL]NI:\TE Un park de jeux indoor et FE plus rapide a tassoir sur une chaise gt vapture de nombreux pokemons gans Hptrack
omme des chefs outdoor 3 50 minutes dAlthirch - élimine tes adversaires I une jungle dense et dangereuse ! Séance en plein air ay
. Parcours Vitae Pumptrack de Tagolsheim 1
Départ : 8h30 - Retour : 18h00 f" ,
~ Metston falent et ta créativite a . Pars du périscolaie et retrouye JC Lf#‘:}qjﬂ"};“ - ATELIER ARTISTIQUE Repas de midi au K-banop
'épreuve pour préparer de bons petits ’ & e drapeau qui e fera gagner [ _’;zf*f’ - Mfﬁ’ , £ ’ +volley + basket + foot
plats rapides et faciles 3 réaliser ! ? Altkirch Express. Surtout L1 L1 4#&!- .qg
dégustés au godter! f étape de ta course pour que

SWISE BB zaak
;

Prévoir trotinettes et équipement

pour le Pumptrack
Différentes recettes réalisges {

sur la journée, et par groupe.

Participe & notre blingtest spécial [ Ex'pressi.on corporelle, imagination et
enfants. Ecoute des comptines, des 5 feﬂex;or,r, fa‘ls.devmer un maximum de mots Départ : 9h00 - Retour : 18h30
chansons et trouve de quoi il sagit - atescoéquipiers et fajs gagner ton équipe !

| nous puissions suivre tes
' aventures !




ySEMAINE. 2

puts au 7 juillet 2026 (

Grands (9-13 ans)

Mer 15/07

Petits (3-5ans) Moyens (6-8ans)

JOURNEE COLLECTIVE
INTERVILLE DE L'APEA !

Une journée pour se dépenser, s'amuser et travailler
en équipe, quelque soit son age |

Comme dans [e jeu télévisg, cho
Crée ton équipe et défie tes
jeux sportifs drole

isis ta Ville d’appartenance,
adversaires, a l'aide de
s et farfelys |

Quelle Ville rémportera les Intervilles de I'APEA ?

s) Moyens (6-8ans)
Petits (3-5an

Petits (3-5qns)
ATELIER APPRENANT

Grands (9-13 ans)
GRAND JEy
j cartes s (9-13ans)
ATELIER APPRENANT gattle de jeux de Grand

ATELIER APPRENANT SORTIE
Jeu de l'oie
Memory Géant

Qui est-ce ? Laser game Megazone
- skyjo, UNO, ulantica

i de ieux de cartes : Skyjo, ‘”;2 SORTIE R

Toum(ﬁ! tilo nine, because potato

batal e, o, !

— Saint Louis
. . . Déguise toi, rentre dans |3 eau
Découvre le vrai jeu de 'oje , ' P L - .
- drénaline ou ceux «old schooly, avant g d'un personnage, pose les Le matin, direction | foréta la fraiche
ur Pour les fans d'adre ler douce (avant e te bonnes questions etobserve
: égies po ourte ¢ couler ! lancer dans une vers;
-on 3 travers des 1euxdu Développe des strateg sints et \ qui préferentse \é 4e Rulantica ersion
I'ohservation a trav objets, fruits et gagner un maximum d(‘; pcartes L das 'univers aquatique
4 . maux’ ! T euX € ’

Mémory ,Am\ . ouver \ nir l'as des |
|égumes, a ol de retr deve 11

|

l

Moyens (6-8ans)

i sde
Exerce ta mémoire etton sen

pourune animation NERF puis
e bl pour découvrir qui est e plonge dans un univers futuriste pour
el .
ilyena pour tous les gouts -
4ag |
les paires cachées!

affronter tes amis au Laser Game de
Saint Louis I'aprés-midi.

personnage chois; |

SORTIE EN FORET
Floor is Lava

< yoir maillot de bain et affaire de p
Prév

sur les plateaux pour étre le ATELIER SPORTIF 1 Départ: 13h15 - Retour :17h00
; - 8h00 - Retour: 18h30 Premier a atteindre I3 case ] Jeu du zombie
Départ: tie du territoire L darrivée | “
' as isation de sorti =
| . ye ta vie pourné p Autoris
Sois agile etsau

: 5 ; Préts a fuir.. Qu 3 attraper ?
| Carte d'identité obligatoire . e Un zombie rode et tente de
tomber dans le sol en lave ! + Ca e transformer toyt Je monde !

Cours, esquive, rigole et surtout
ne te fais pas contaminer. Le
dernier survivant gagne.

ini
Fabrique ton propre ml(r)\mr
emory de poche a emp
" partout oul tu vas.

(




Grands (9-13ans)

ATELIER SPORTlF’
Rocket League en réel

Un match de footen conduisarl\thestFS{tés
: i Cest possible ! Dexterte, |
des vélos ? Sices N
ertapidité et mattrise de son vehucul;: sont
de mise pour gagner le match. .

-8ans)
Petits (3-5ans) Moyens (6-8an

SORTIE ACCROBRANCHE

ATELIERARTISTIQUE | >0 L o urmhaupt

Course de voitures -
en peinture : Fais du parcours dans les a{ t,
sois le meilleurfunamb'u ee .,

" challenge-toi sur des tyrolienne 1

Acropark Burnhaupt.

‘B
B iR
¢° o 8 0‘ 1
(<)

Réalise et assemble un
circuit géant noir et bl'anc,
puis, a l'aide des petltes |
yoitures comme pmceauxi
fait exploser a peinture etia |
couleur sur le parcours.

ATELIER DE LOIS!RS
A prendre ou a laisser

Ouvre des boites, laisse le hasard te

perdre toute ta mise ! Foe

fusses, aires de jeux en plein air,
animaux de la ferme et mysge de

Départ : 8h30 - Retour :18h30

surprendre, mais attention a né pas o :

Petits (3-5ans)
Moyens (6-8ans)

ATELIER SPORTIF
Twister Géant

Développe ton agilité, ta souplesse et ta stratégie
afin de ne pas técrouler surtes compeéres,
sinon gare a la crise de rire | Réfléchis bien
ou tu poses tes mains et tes pieds.

SORTIE Cigoland

Entre maneges 3 sensations
fortes, carrousels, montagnes

acigogne... || N’y a pas de quoi
sennuyer 4 Cigoland |

! ATELIER APPRENANT

; Loups-garous en forét

§

Rentre dans la peau des personnages, a travers
C& Jéu mis en scene dans la vraie vie, Seras-tu la

3 sorciere, un loup garou ou yn simple villageois ?

¥ 7

oland!

o

LIgo
‘ wIIT"-:'_;'i"ng,'-:'t.‘.l.-.-
2 %

Mer 22/07

Petits (3'50“8) SORTIE

ATELIER APPRENANT
Les couleurs

Puissance 4, Colorino, le Verger,
Chasse aux couleurs. Des jeux pour aiguiser

i espace aquatique !
son oeil a travers les couleurs ! 3

Prévoir maillot de bain
et affaires de piscine

Départ : 8h30
Retour : 18h30

Mais aussi des ateliers artistiques pour en
apprendre plus sur les couleurs primaires
et leur mélanges. Pﬂ

Jeu 23/07

Moyens (6-8ans)

ACTIVITE DE LOISIRS
Lego Master

Petits (3-5ans)
SORTIE CENTER KIDS
Le paradis des enfants !

Atravers cette jungle dense, saute,

grimpe, glisse, escalade et part
a laventure !

Grands (9-13ans)

SORTIE
Lac de Kruth
Construction de milliers de kapla :
Transforme I'APEA en une construction

Viens te détendre en pleine
géante avec ANIM Alsace !

nature au Lac de Kruth et file
e . " surl'eau pour une session -
Lapres-midi, on continue les défis Canod ap i edssl on
avec les blocs de construction 0€ au milieu du lac. |
etles Lego de 'APEA 3

Lapres-midi, direction un parc
pourune sieste en plein air I
etle godter dehors ! ;

Départ : 9h00 - Retour : 12h00

Départ : 8h30
Retour:18h00 _

Moyens (6-8ans)

Piscine de Munster

Bassin a vagues, riviére sauvage,
pentaglisse ou encore pataugeoire
extérieure, viens découvrir ce superbe

Grands (9-13ans)

SORTIE

Fléchettes & co

l
{
1

Initiation aux fléchettes avec le club d’Hir_tz_bach
le matin pour devenir des vrais as de la précision !

ACTIVITE SPORTIVE
Tournoi sportif ™
L'aprés-midi, participe a un tournoi sportif [
au parc de jeux d'Hirtzbach.
Au programme : Beach Volley,
city foot, ou encore Basket.

Ven 24/07

Petits (3-5ans) | Moyens (6-8ans) |
£TTTTIES |
ﬁ—_; e JOURNEE COLECTIVE
P FORT BOYARD

Pa.rticipe a différentes épreuves (d'adresse, d'observation, de
logique, de sport) seul oy en équipe, pour remporter des clefs,
des indices ou encore dy temps supplémentaire
utilisable dans [a salle ay trésor de I'APEA |

|
1
|

Grands (9-13 ans)

SORTIE
Station d'été ay
Lac Blanc
Clest parti pour une journée
a plus de 1200m daltitude !
Viens découvrir | Station d'été

du LacBlanc 3 travers des
circuits d'orientation.

Au programme : randonnée,
Pique-nique et luge sur raj.

Départ : 8h00 - Retour : 18h30




Petits (3-5ans)

Moyens (6-8ans) Grands (9-13qns)
ATELIER ARTISTIQU SORTIE
s (9-13ans) E SORTIE
| Moyens (6-8ans) | Grand DIY Jeux anciens Bois des lutins Aqua Gonfle Colmar

petits (3-5ans) |

i

Des obstacles, des courses effrénées, des

VE Fabri i-ma P
JOURNEE C'OLLEC'“ . desit'):que toi-méme | 5 Saute dans la mer de filets, défis a relever, des sauts et des glisses
Festival de | APEA Gam tou'ouj Léx anc;en;» mais traverse la passerelle fantastique, hallucinantes et Je tout sur l'eau ? Viens
- ) du ieu de société Jours diactu : bl!boquet, explore les secrets de | grotte découvrir ce parc aquatique de sty
Comme au festival international du jeu ot morpion, moulinet gz, des Trolls ou encore g [ gonflables 3 4 P<1ue e structures
de Nice, 'APEA organise son propre evenemett. apprends les ragles /= glisse en quaParc de Colmar.

¥ OUéeS i . .
du festival, tu pourras participer poury jouer en ._Zsmbe’ Une chcs)lslg ES:YSFS“e”Tne . Fees.; Folengesetious s e
Grace au programm® urmé ien participer famille 3 S o v estsure - u passeras | Départ : 9h00
librement a des jeux toute 2 J(;U”;:s{f?;skl)l particip m;:’;z la =/ une journée inoubliable 1 Retour : 18h0
3 nos évenements p ' > Dé .
ité 4 part: 8h0 P : .
i  challenges... Une opportuntte o v .. Retour: 18h0% ' revoir maillot de bain
Apimations, tournoi, challenges... s g et affaires de piscine

]
LA Al

t tester des nouveaux Jeux. . o L A :

My .

sympathique de découvrire

1

Grands (9-13ans)
Petits (3-5ans) Moyens (6-8ans)
ATELIER APPRENANT ATELIER ARTISTIQUE
o SORTIE ) Les défis du muet Cluedo
Piscine d'Altkirch Mimes, langages des signes, interdiction de parler Deviens partie intégrante du jeu :
p oumée détent Fais-toi comprendre grace a ton imagination et atelier théatral, jeu de roles pour résoudre
\asse l.mgjournee. elente réalise des actions du quotidien. un meurtre, ou ne pas se faire démasquer
a la piscine d'Altkirch, les ! \

doigts de pieds en éventail ACTIVITE DE LOISIRS
au bord de feau! Bataille d'eau géante !

Prévoir maillot de bain et Fistolets a eau, bombes a eau,
affaires de piscine bouteilles, seaux : essaie de ne pas

finir tremper de la téte aux pieds ! "

L: L

i’  ATELIER APRENANT
Bataille navale géante

Réfléchis, vise, tire et fais couler
les bateaux ennemis.

et

,,f \
\ i

Petits (3-5ans)

Petits (3-5ans) Moyens (6-8ans) Grands (9-13ans) Moyens (6-8ans) Grands (9-13qns)
=13ans
ATELIER SPORTIF SORTIE ACT!V.ITE FUI.INAIRE ATELIER APPRENANT ATELIER APPRENANT
Pac man IRL Sentier pieds nus : journée Cuisine a 'APEA ! Jeux coopératifs Remake de I'émiss;j cu ORTIE
Atravers un labvri dans la nature et sensori ston BETV ST
attrape 'euF:]IUE; genprtuhlfs Viens sentir, toucher est dé::ur\:::llj Tournage de [€mission Etsi pour gagner nous devions «Proove it Qui n'a jamai N
magiques sans t fare ratu comme e e culmanrg - cuisine 3 I'APEA nous entraider plutot que Réalise des expériences Viens tejdiverts- euenvie de partager un jeu télg ?
attraper par | : . . Tne journee Tenregistrement le matin d 4 scientifi s 2y o des plateat TV et af
per par les petits pleine de sensations, de jeux et de € nous opposer ? Décoyyr ques pour prouver (oy non) | tesadversaire iffé ot
fantémes ! surprise : marcher pi d J | g pour des recettes salées. différents jeux eeTe la véracité de théories louf, > aucours de différentes épreuves.
les secréts de s fo?é? ;”US: explorer } Tenregistrement I'aprés-midi e ¥ (jeux de SOJCiét,COOPEFEUfS oulogues Etsi lart était un jey ? pe d
_s'amuser avec ourdes t i o o e, parac Ute, , fuecouverte u muse’e
h 12 nature et des défs sensoriel.Prts p recettes sucrées. . # 7 eto) et travaille ave tos EsATE'“ER SPORTIF 1 d'art moderne et contemporain de
! pourune experience 100% nature ?  Rentre dans la peau d'un influenceur ST ke dhaie £OpaIns Pour remporter J q'u"’e /o photos | rshouy
Départ : 9h00 - Retour : 18h00 ou d'un streameur pour découvrir i\ . la partie | ’Ieu de '_equ'VG (tiktok) : esquive Départ : 8h00 - Retoyr : 18h00
les coulisses de ces métiers. ‘, i FE%: 1 appareil et surtout ne te fait pas |
et i,

g prendre en photographie. “

-

— i

; aix
i ]
o'
ag: e



‘i@ SEMAINE 5
3 S Xhen Du 17 au 21 aolt 2026 4

Petits (3-5ans)

L
-

Moyens (6-8
’ -8ans) Gpands (9-
. | Mouyens (6-8ans) { Grands (9-13 ans) ATELIER SPORTIF 13ans)
Petits (3-5ans) | MO ? ! Snake game en foret ATELIER APPRENANT SOR Départ : 9h15
T Le juste prix TIE KARTING N
JOURNEE COL:ECTNE #‘ _ Le jeu du snake en réel : Devine et estime |3 vall:ur des ch Mario Kart IRL o
- & ire-toi o . oses, Lo .
Koh Lanta )I’ o 2 ,\;gig';)eoﬁ)r' if;rt(t)it anctlenjeu et sois le grand gagnant du Juste Prix tézsapr::?-tOl de Mario Kart pour battre
, . 'BIC ¢ . ver tes amis ' IS surun vrai circuit d
. L - trouve et j en forét, agrandi e course !
Crée ton équipe, donne-ui un nom, trox | - a9randis ton serpent, ATELI S - :
agrémente "ta hase"et viens jouer | faventuner Pg\‘lf & A AL maI,s attention, ne te mords ’ Danse ::eSII’ORTIF undgau Karting Steinsoultz
assurer ta survie et triompher des épreuves autl E:"ﬁ& ?eass Z queue en franchissant S Cles stars ACT
de la journée, avant de remporter letotem 15 "i 0 Stargsioqnut(: tupourras |- Caoliizlrtea'l‘;g(;) bacchata, hip hop... Il\:"E S:ORTIVE
de la victoire. er. ' . anse quite convientle | gry Birds
v ) ) mieux et fais le show. Qui " Détryi N
SRR Pigue-nique et sieste belle des choré raw}f-era ?la plis dee i;ws es batiments et constructions
en extérieur graphies : > ennemis avec des lance-pierres

et,des catapu{tes !Soisle plus précis ot P
e plus adroit pour gagner la partie, “f

Mer 19/08

Moyens (6-8ans)

Petits (3-5ans) Grands (9-13ans)

ATELIER APPRENANT
ATELIER CULINAIRE SORTIE Piscine Among US

Reproduction d'images

Attention équipage ! Un imposteur se cache parmi vous, saurez-vous
le démasquer avant qu'il sabote la mission ? Jeux d'observation,

Viens profiter d'une journée

Jeu de reproduction : a la piscine en amis . ,
| observe I'image et reproduis en stratégies et rires garantis !
préparant un gouter rigolo, observe bien Prévoir maillot de bain
la recette et les images données, pour et affaires de piscine ATELIER ARTISTIQUE ET SPORTIF

Mon incroyable talent

Quel est ton talent caché ? Tu chantes, tu danses, tu as un don particulier ?
Viens en faire profiter toute I'APEA pour devenir notre nouvelle star ! N'hésite
pas a ramener ton matériel de la maison (avec Iaccord de papa/maman)

reproduire de délicieux mets.
Mais avant de te lancer, teste ton godit,
ton odorat pour reconnaitre les
différentes saveurs

Départ : 9h00 - Retour : 18h00

Jeu 20/08

Petits (3-5ans) Mogens (6-8ans) Grands (9-13ans) ‘TE | Petits (3 ) )
SORTIE s
ATELIER ARTISTIQUE ACTIVITE APPRENANTE Lac du Malsaucy Moyens (6-gans)
L] (] I (]
Peinture explosive ! Des clhlffres et des lettres Découvre la base nautique de la y SORTIE FUNNY WORLD JOURNEE NUMERIQUE
Trouve n \ - 'ens tam ' i
Grace au jeux de fléchettes, explose hiff ‘. '? |OnnbeS ettes,les bons presqu'ile du Malsaucy a Belfort. Profite dattractons enl s dans cesuper par Les Sims
des ballons pleins de peinture et chiffres et les bons mots o0 ton du beau temps, de la plage et de la fortes et dg v, (oe sensations Crée ton avatar, ta mai ' “ e
s . . binome finira tout trempé ! baignade surveillée dans le lac. Au duF o pees, e monde 0U ta vie imagi e vile @ 1 @
crée une oeuvre collective aussi Jou du oo i bac dou chif | da . unesta ta portée de main I vie Imaginaire dy futyr | AN
folle qu'originale. D'autres outils o o (e programme : Tournoi d'Aquavolley, Dé | ﬁ‘l Y
figolos viendront taider a compléter | et des lettres, etc détente les doigts de pieds en éventail €part : 9h00 - Retour : 1830 " Salle d'Arcade p
la fresque (éponge, brosse a dent au bord de I'eau ou jeux libres dans les Autorisation de sortie du territoire eloule-toi en salle darcade (airho
] U 1 n I8 oy 7 1 Cke Itab,
oieds, mains, ballons etc). ACTIVITE SPORTIVE ) grands espaces verts de la presqu‘ile ! + Carte d'identité obligatoire ; darcade, babyfoot, écran interactif ()eltc) e
Jeu du drapeau en forét ‘ Prévoir maillot de bain Mari |
Prévoir des vieux vétements . Votre mission si vous l'acceptez est de | et affaires de piscine | P X ario PARTY
asse un apres-midi chil|

d geeker avec tes potes en

capturer le drapeau de vos ennemis !
dautres jeux sur la switch

jouant a Mario Party et

Départ : 9h00 - Retour : 18h30
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Peti - Moyens (6-8ans)
ds (9-13ans) - e e SOR':E LABYRINTHE Srands (9-1 ans)
) Moens (6-8anS) Gran | SR | S UER R ATELIER APPRENANT DE MAis
\ . -5ans) J SORTIE Plan d'eau | g WSS Découvertes N ATAEUER CULINAIRE
petits © s | ATELIERARTISTIQUE de Courtavon Gl " ¥ ' Montessori s defunol e | UMoiter presque parfait
ok e €tplus grands devront se
ACTIVITE DE' LOl:SlR DIY Jeux de societe Apprends 3 piloter des, bateallj:(‘e La rentrée approche creuser les méninges avec Le matin, il faudra faire preuve
Jeux d'ea | tion de ton propre jeu de sur l'eau et a faire du pedef).lo.r o 3 grands pas | des énigmes, des défi d'imagination et de rigueur pour
fite d'une journée a la ffa‘Che Creation : |evente tes propres journée détente pour pr'(; ||te Frepare-toi 3 fécole en ot des jeur D cortirdu confectionner le meiljeur gotiter
e lteé la cool avec tes amis ! ch‘ete% Eri ue tes propres vacances au soleil } tamusant gréce aux plateaux labyrinthe | possible !
Aueprogramme : b‘flti?il\\e d'eau, regolﬁz, chteg 1 encore ton ‘ brévoir maillot de !?ain MonteAssori : compter, Départ : 9h00 , \
jeu du transferta l ePO“?e ‘\ﬂteal; de jeu en utilisant du et affaires de piscine reconnaitre les lettres de Retour : 18h30 Laprés-midi : Rien ne sera laissé
et machine a mousse : pia atériel de récupération. \ 00 - Retour : 18030 ton prenon,n, apprendre les ! au hasard : Cuisine, ambiance,
e yitements | m | e Départ: 9h couleurs, découper, tenir un < décoration, activite proposée...
Prevo(; echange 1‘ Attention, le jeu devra etre | stylo comme yn grand etc. ’ La dégustation, les notes etles
B ? r | opérationn\e‘ (:T:iiﬁrla teste | 2 commentaires seront enreqistrés |
> ? — | apres- ' o
e 1 107 ¥ =t 8 e
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wle Mer 26/08
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Jeu 27/08

Petits (3-5ans) Moyens (6-8ans) : Grands (9-13ans) ) | Grands (9-13ans)
ATELIER CULINAIRE ACTIVITE DE LOISIRS Petits (3-5ans) | Moy
Pizza en folie Journée Casino SORTIEUN AWIHR
E ROPARCH
Fabrique ta pizza : sy une Etsi les grands animaient la journée des moyens ? . £ NATU , OparC a Hunawihr
recette imagée ou invente-Ja /'{\, g 4 e de I'école, direction NaturUp
et déguste ta création et celle Le enfants du groupe des grands encadreront Jos -, —silf
des autres

4 nt la repris . ey paisible et ombrage,
,_ Pour se detendrz;\{%o% nat‘::Jre.Viens découvrir un lieu pa
'y journ
M. pourunejo

tre
d Hamster, la Lou

ié rvation des especes locales'commeg‘e G;a]r; |

dedeslaons d'Europe et bien sOr la Cigogne blanche :

pour faire de belles
tant a la nature.

Moyens pour une journée placée sous | Si

gne du jeu
! etde la découverte |

|

?

!

Création du repas
maison a midi

Découverte de différents jeux de casino,
apprentissage de régles et de stratégies, bluff,
chance, bonne humeur etsurtout... Qui remportera

le pactole de bonbong ?

: [ journée
les et activités ludiques, une Joueconnec
ereinement les vacances ense

Expériences sensor'lel
découvertes et finirs

Départ : 8h00 - Retour: 18h30




SEIGNEMENTSEP ™

ET TARIFS

L'accueil de loisirs d'Altkirch
est ouvert a tous les enfants.

, U
D'OUVERTURES ~ TARIFAIRE "NEE | 5 JouRs *

=

Le tarif comprend : Petit déjeuner, Rt
déieuner, transport, pique-nique, Accueil : 7h00 a 9h00 R<1000€ | 1500€
J port, pig I Départ:17h00318h30 - — L 00€

goliter, animations et sorties. N f
(sauf horaires spécifiques ~ 1001 €<R <2000 € 17.00€ 63 €
jour de sortie) S _ , , *

—

CAF - Bons ATL - Aides employeur 2001€ <R <3000 € 19.00 € 76€
- Comités d'entreprise e -
3001 € <R <4000€ 21.00 € 84 €
,_leu d'ACG.'ueil 41001 € <R < 5000 € | 24.00 € | 96 €
,'é\s:ouation Pour R>5001€ | 2500¢€ 100 €
9n o d'A,tkil‘(h R = revenu ‘:
rue de Ferrette
68 1 30 A’tk”'Ch *Le fo,rfait 5 jours concerne 1 semaine pleine de présence
h Té' 0 réelle, soit du lundi au vendredi et hors bons ATL.
93894019 94 (poste )

Mail : guiHaume.dilelio@apea-altkirch fr

www.apea-altkirch.fr

ﬂ Association Pour I’'Enfance d’Altkirch APEA

r@j enfance_altkirch = 5

(= Association Pour I’Enfance d’Altkirch
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