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APPRENDRE EN S’AMUSANT

Pendant les vacances d’hiver, la thématique Neuro Kids
invite les enfants a exercer leur cerveau a travers le jeu, dans
un cadre ludique et stimulant. A travers des énigmes, des défis,
des jeux de réflexion et des expériences, les enfants explorent, P P
expérimentent et apprennent tout en prenant plaisir a réfléchir. {
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Ces activités permettent de développer la concentration, la . ‘
mémoire, le raisonnement et la créativité, tout en renforcant r:?
I’autonomie et la confiance en soi. Les enfants sont encouragés ¥ - = * ¥
a oser proposer des idées, a tester des solutions et = =
a comprendre que ’erreur fait partie intégrante ‘
du processus d’apprentissage.

Avec Neuro Kids, les vacances deviennent un temps pour
grandir, réfléchir, coopérer et s’amuser, en découvrant £ _
le plaisir d’apprendre autrement. gy - 0 R ﬂ
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PETITS (3-5ans)

GRANDS (9-13ans) ™ - 'h AU PROGRAMME

5 L %
ACTIVITE SPORTIVE CULINAIRE SORTIE KIDSLAB MULHOUSE ACTIVITE DE LOISIRS V. e PETITS - MOYENs - GRANDs -Musique et ambiance festive
«Le sentier des saveurs» A LA NEF DES SCIENCES Journée dans le noir SRS - Défilé des plus beaux déguisements
Un parcours... dans le noir ! Pars a la découverte des sciences en tamusant Un repas dans le noir préparé e ' JOURNEE COLLECTIVE - Atelier de maquillage
J EOL{r avancer, découvre et reconnais eten stimulant ton cerveau ! par un vrai chef cuisinier : & A [ dati
= différentes saveurs grace au toucher, Logan Laug, chef spécialisé e : /1.4 Aujourd'hui c'est Carnaval... et toyt est permis ! ~Atelier de création de masques
al'odorat et au godit. Une aventure Restaurant au NoMad Café a Mulhouse dans la gastronomie francaise et U } = g  Ambiance colorée, rires et bonne humeUrpso tls de carnaval
sensorielle pleine de suprises ! Départ : 9h00 les repas a sensations culinaires, . ' / au rendez-vous de cette journée. ! - Jeux version kermesse
suivi d'un atelier de peinture et de Loy P y
ACTIVITE APPRENANTE ACTIVITE APPRENANTE danse, toujours dans le noir ! ; ?; Viens déQUiSé ! - n gobter gourmand fagon
Apprend 3 classer en tamusant ! Deviens auteur d'histoires grace a plusieurs jeux ludiques : Crépes Party !

- Textes a trous : compléte une histoire

Jegx Proposés : e T . ~& - Dufun, de la créativité et
e L'ile aux Couleurs - Plot twist : découvre ou crée des o \ g vy W T R - g N\ de la gourmandise !
s . -lachasse aux Textures rebondissements surprenants o* ; e A ' e e

- Le Marché des Nombres - Création de conte : comble les textes

d'une histoire pour en créer une autre
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PETITS (3-5ans) GRANDS (9-13ns) [

GRAND JEU ACTIVITE ARTISTIQUE ET APPRENANTE

ACTIVITE SPORTIVE AR e
cités ! au trésor du nventeur
£ Jiscle tes Ca'-)a La chasse ; 3d Imagine un mécanisme, un labyrinthe, une
’ Tenir une balle mais... sans les cerveau : re'pondre a ‘es o ate o1 un puzzle codé,puis este :
mains, reproduire une figure énigmes, découvrir deg mysteres et oite o Cies amis!
MOYENS (6-80115) d‘accrosport, ou bien encore s développer ses connaissances sur tes créatio
PET"S (3-50“5) 2 faire des passes. .. a laveugle ! e cerveau. SORTIE
SORTIE DE LOISIRS ACTIVITE CULINAIRE SORTIE g ACTIVITE APPRENANTE SORTIE Electropolis Mulhouse
Color Room de Strashourg ! Observe bien le décor : s gaieavt MURDER PARTY Une aprés-midi pour mettre en SENSAS a Mulhouse Direction Electropolis @ Mulhouse pour
olo trompe-l'oeil y sont cachés! action ses neurones : le quizz des Toste tes 5 sens 3 travers une participer a 'Escape Game «Lenlgme d|u
[ i Fais travailer ton CeTveat, neurones, le parcours du cerveau, rielle unique. rofesseur Proton» : Ta mission ? Percer les

: i ture, [ ' - expenence 5enso P

D(TZ(S)L’:(IJ%;ZI z\éicg(i‘?‘:: S:Ik?oxe, el regardleer,vlarinlgtlét:upour manpriETERS atultées j e dg la mémoire, et|e Participe & des jeux d'équipe et secrets de cing boites a cIeSden ’f;;g:sveaunrt :
les, . deviner ol se trouve 9 | pour découvrir qui es . chantier du cerveau. olove dos challenges surprenants ! “ode dans le laboratoire du p

brosses a dents, et pinceaux avec Puis, créé ton propre trompe- l'oeil et meurtrier dans un véritable — o

une régle simple : en mettre cache-le dans ce décor pour surprendre tanoir - La villa des Hétres .] = @‘w Retour : 1 ———

B oL S LTS Pourpres a Malmerspach. é : \ Ny i
) SENSAS
Restaurant & midi : Flunch ACTIVITE ApPIiENANTE Retour : 18h30 2 Qii/ ."‘(\ ‘:)): B e AL
3 lllkirch Graffenstaden. Le bruit dans ma tete :.explorer - — L‘-“"‘
I'attention sélective. .;_;__ » ﬁ = TaY U
Départ : 8h00 Reconnaitre des extraits musicaux, écouter
-
Retour : 17h00 un message, repérer un son ciblé, tout BT gy M‘% w
5 ca avec des contraintes rigolotes. T D
-

PETITS (3-5ans)

GRANDS (9-13ans)

MOYENS (6-8ans)
ACTIVITE APPRENANTE

Créé ta boussole émotionnelle : ACTIVITE SPORTIVE "' ACTIVITE SPORTIVE
Apprendre a comprendre tes émotions et a

| , dot Voyage dans mon cerveau : Le cerveau en mouvement :
> aSSQC|er|aux jones ’?I on cerlveau Ipour Parcours un labyrinthe grandeur nature et reléve des Comprend comment ton cerveau agit comme un super
R SAESIEPCETIEL €5 Explorer: défis adaptés a chaque zone de ton cerveau. coach qui commande chaque mouvement : courir,

sauter, viser, ou garder I'équilibre.
ACTIVITE APPRENANTE ACTIVITE APPRENANTE
Cerveau sensoriel : A tatons, utilise ton Les illusions d'optique : ACTIVITE APPRENANTE
toucher pour deviner ce que

Réalise des expériences fascinantes : faire disparaitre, A 3 @ A
’ rend a connaitre ta personnalité !
tu as devant toi. PP p

léviter, changer les couleurs d'un objet.... etbien plus Enchaine des mini-quizz et tests ludiques, puis découvre
grace ala science ! ton profil d'aventurier. (tests de MBTI par exemple)
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GRANDS (9-13ans)
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PETITS (3-5ans)

3¢
MOYENS (- -
GRANDs (CRELTH

__"arcde lojsjrg SORTIE A MULHousE
B R T Bowlj - AcTivi
SAD SeRASBOU | T t % S g et minj golf TEAPPRENANTE
et ACTW"E;:’O‘E:WE _— b #F‘J‘ﬁ;;"l gﬂLaj Le matin départ en trajp, directi D& INITIATION Ay ECHECs
. . BRAI , be pour - S Faire semblant de fi ' . rection ecouvre ce jey de girata:
o Spomfs. f?ﬁg?es e | ot de s m"“"em?””ts fe desamor;esf(;?l:ﬁ r:t saSver == Courses, Soigner ses cori’rzgss Spg;trf.owl'gg Pourune Pour affronter feg ar::,'tsegée&iest: ’ ‘;re’;]d les bases
fimacs amuanes amémo des balles pour une actvité sensorele. | o111 gre e Bom a4 pattes, rg SONS o, Partieendiabige | des e OV Sera le champio
. aripode | (LA le monde'! > Teparer des vojty e apres-midi, place alay En partengyi €csa l'APEA 2
grimaces amusantes a m dui et motrice pleine . Oudiriger yp hantiar . - Enture avec [o p enanatavecSund .
. n ' .' Chantier - Mini-golf Goolf lonas 9au Echecs Altiych
“~'en 10 secondes... etarep RTISTIQUE stences physiques, une joymns, ™ <hant ol o
. : rono ! ACTIVITEA Teste tes compe phy: ;  une o e i
en 5 minutes ch ART THERAPIE mentales, de cooperat(liqrf\. "S”agmat:on odedi n ’ 1 o s M‘ ENQUETEART'ST,QUE
: imagination et tes ‘adaptation dans 5 detis 0tzefan LS U1 e . e
ACTIVITE ARTISTIQUE Lglsse\ParIertOFe'(T;igiln etles couleurs. etd ad?\pt ment différents. & COncerf)tr se détendre ot Dépa,:{ .%h3en train + trap el découvr?SIamst?S R
st g tr%ve‘%remem i . €rsurses seng * 0N30 - Retoyy : 18h00 Un rebelle g I'APEA 4 t reurs identitgs
. e il ol derpimer Retour : 18h30 - Départ : ; ; € rassemp a189ué sur g murs, a toj
o ' rles & modele, pourle plaisr s sop . e Part : 7h30 - ~ embler les indjces Pour retroyy,
~ iy gl i artager un moment créatif et apaisant. , % Ie i :
sons et les mélodies pour remplir a p | ':- > | '
o Sativité.
toile de couleurs et de cré

PETITS - MOYENS - GRANDS

SORTIE DE LOISIRS
LOCAGONFLE A COLMAR

Unimmense parc de jeux gonflables pour se défouler, r
chéteaux, toboggans, jeux en bois, trampolines..

lllllllll

ire et Samuser toute la journée :
.Impossible de sennuyer !

Départ : 8h00 - Retour : 18h30
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PETITS - MOYENS - GRANDS

.e’ll |

i

MOYENs (6-8ans) GRANDs (9-13ans) e
SORTIE .

JOURNEE COLLECTIVE DE FIN DE VACANCES
. CAC"""S DE DETENTE GRAND JEU SUR LA JouRpgE . $
_’ et de ses techniques de relaxation ne Escap.e 93.".16 QUIzz Room A BRUMATH 5 ¥ ',
R AU parc des "eMparts d'Altkirch uroscientifique
En cas de mayy,; '

Au programme :
Se mét

Un quizz Spécialement congu
se déroulera 3 i

pour les enfants, comme sj
vous €tiez sur yn vrai

60, Ianimation Plf)nge dans notre grand jeu de
Ntérieur Ctective | Résoys des puzzles,

Défi culinaire : Recettes a trous. Saurez-vous réussir vos recettes

malgré les informations manquantes ?
énigmes, jeux de mémoire plateau télgyisg |
ACTIVITE APPRENANTE Messages a décoder pour Retour -

oto sonore avancer dans l'aventyre. elour : 18h30

Le loto Sonore c'as
écoute deg bruits,
g petites Mélodies,.
- deviner dg qu

Jeux pour se creuser les méninges : 7 différences grandeur nature,
I cluedo... a vous de résoudre les énigmes !

tun jeu og l'on

des sons et ges

-étod ['on dojt

Oiil sagit | ~

' CO7Te

Bougez, courez et amusez-vous en équipe pour une journée d'hiver

Olympiades d'hiver kids : jeux rigolos, défis sportifs et bonne humeur !
| pleine d'énergie et de rires !

Cloture de la journée : remise des (Allplomles
et récompenses des supers enquéteurs !
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ccueil de loisirs d'Altkirch b, | TARIFAIRE JOURNEE | . Jgfﬁg x

est ouvert a tous les enfants. T Ll
. e 00€ 60 €

I -— ——

Letlgrlfcomprend:Pgtitdéjeuner, i Woss . IR 1001 €<R<2000€ | 1700€ 68€
déjeuner, transport, pique-nique, AM}CE,WS of ATy ”
goliter, animations et sorties.

FAMILIALES 2001 € <R < 3000€ 19.00€ 716 €

3001 £ <R <4000€ 21.00 € | 84 €

CAF - Bons ATL - Aides employeur L . e
- Comités d'entreprises ¥ e cr<soooe || 2200 IENo6e

R>5001€ | 9500€ | 100€

b

Association Po.ur @) B \
|' Enfa I\CQ d'Altkl I'Ch | { . * Le forfait 5 jours concerne 1 semaine pleine de présence réelle,
; soit du lundi au vendredi et hors bons ATL.
9 rue de Ferrette t
68130 Altkirch

16l : 03 89 40 19 94 (poste 2) :
Mail : guillaume.dilelio@apea- altkirchfr =

www.apea-altkirch.fr
Association Pour I’Enfance d'Altkirch APEA
enfance_altkirch
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